
Python programming language
Week 8. Python loops

Alisher Ismailov
Lecturer
Department of Information technology
Andijan Branch of Tashkent Financial Institute
Email: alisherismailov534@gmail.com





Python dasturlash tili
8-Mavzu. Sikllar 

Ma’ruzachi: Alisher Ismoilov
Axborot texnologiyalari kafedrasi
Toshkent moliya instituti Andijon filiali
Elektron pochta: alisherismailov534@gmail.com






8-mavzu
Sikllar



Mavzu mundarijasi


· while sikli
· For sikli
· Sikl ichida sikl ishlatish
· Python iteratorlari (takrorlanuvchilari)
· Iterator va iterator bo‘ladigan obyektlar
· Loop orqali Iteratordan foydalanish
· Iterator yaratish
· Iteratsiyani to‘xtatish
















Python dasturlash tilida ikkita sikl buyrug‘i mavjud:
· while sikl
· for sikl

while sikli
while sikli bilan biz shart to‘g‘ri bo‘lsa, bir qator holatlarni bajarishimiz mumkin.


a = 1
while a < 5:
     print(a)
     a = a + 1	

Yuqoridagi suratda while sikli orqali 1 dan 4 gacha bo‘lgan sonlarni ekranga chop etdik. while siklida, holat to‘g‘ri bo‘lsa sikl davom etaveradi, qachon holat noto‘g‘ri bo‘lsa sikl to‘xtaydi.  while sikli tegishli o‘zgaruvchilar tayyor bo‘lishini talab qiladi, bu misolda biz indekslovchi o‘zgaruvchini aniqlashimiz kerak, biz uni 1 ga teng qilib belgiladik.

Eslatma: a miqdorini ni oshirishni unutmang, aks holda sikl abadiy davom etadi.

break kalit so‘zi
break kalit so‘zi yordamida while sharti to‘g‘ri bo‘lsa ham siklni to‘xtata olish mumkin:

a = 1
while a < 5:
     print(a)
     if a == 2:
         break   
     a = a + 1	

continue kalit so‘zi
continue kalit so‘zi bilan sikldagi bitta elementni tashlab keyingi elementdan siklni davom ettirish mumkin:



a = 1
while a < 5:
     print(a)
     if a == 2:
         continue   
     a = a + 1	


Yuqoridagi suratda agar a 2 ga teng bo‘lsa 2 ni tashlab o‘tadi va 3 dan davom etadi sikl.

else holati
Agar shart to‘g‘ri bo‘lmasa, else kalit so‘zi bilan biz kod blokini bir marta ishga tushirishimiz mumkin:

a = 0
while a < 5:
     print(a)
     a = a + 1
else:
   print(“a qiymati 5 dan katta”)	


For sikli
For sikli ketma-ketlikni takrorlash uchun ishlatiladi. For sikli yordamida ro‘yxatdagi har bir element uchun bir martadan bajarish mumkin.

avtomobil = [“lacetti”, “matiz”, “spark”]
for x in avtombil:
      print(x)

Yuqoridagi suratda avtomobil to‘plami qiymatlarini for sikli orqali ekranga chop etildi.

String o‘zgaruvchini sikl orqali chop etish
String o‘zgaruvchilar takrorlanadigan obyektlardan biri bo‘lib, ular belgilar ketma-ketligini o‘z ichiga oladi. 
Masalan:
"Python" so‘zidagi harflarni sikl orqali chop etish:

kitob = “Python”

for x in kitob:
      print(x) 

break kalit so‘zi
Break kalit so‘zi yordamida siklni to‘xtatish mumkin:

avtomobil = [“lacetti”, “matiz”, “spark”]
for x in avtombil:
      print(x)
      if x == “matiz”:
          break

Yuqoridagi suratda agar x qiymati matizga teng bo‘lsa sikl to‘xtatiladi break kalit so‘zi orqali.

continue kalit so‘zi
continue kalit so‘zi bilan siklning joriy iteratsiyasini to‘xtatib, keying iteratsiyadan davom ettirish mumkin:

avtomobil = [“lacetti”, “matiz”, “spark”]
for x in avtombil:
      if x == “matiz”:
          continue
      print(x)

Yuqoridagi suratda agar x qiymati matizga teng bo‘lsa, dastur matiz elementini tashlab, spark elementidan davom etadi.

range() funksiyasi
Kodlar to‘plamini ma’lum bir necha marta aylantirish uchun range() funksiyasidan foydalanish mumkin, range() funksiyasi 0 dan boshlanadigan raqamlar ketma-ketligini qaytaradi va 1 ga orttiradi va belgilangan raqamda tugaydi.


for x in range(5):
      print(x) 

Eslatma: E’tibor bering, interval (5) 0 dan 5 gacha bo‘lgan qiymatlar emas, balki 0 dan 4 gacha bo‘lgan qiymatlardir.

range() funksiyasi boshlangʻich qiymat sifatida 0 ga teng, lekin parametr qoʻshish orqali boshlangʻich qiymatni belgilash mumkin: range(5, 10), bu 5 dan 10 gacha boʻlgan qiymatlarni bildiradi (10 dan tashqari):

for x in range(5, 10):
      print(x)

range() funksiyasi ketma-ketlikni 1 ga oshiradi, biroq uchinchi parametrni qoʻshish orqali oʻsish qiymatini belgilash mumkin: range(2, 30, 3):

for x in range(0, 10, 2):
      print(x)

Yuqoridagi misolda x qiymati 2 ga ortadi. 

Else holati For sikli ichida
For siklidagi else kalit so‘zi sikl tugagandan so‘ng bajarilishi kerak bo‘lgan kod blokini belgilaydi:

for x in range(5):
     print(x)
else:
     print(“Yakuniga yetdi”) 

Eslatma: Agar sikl break kalit so‘zi bilan to‘xtatilsa, else bloki AMALGA OSHIRILMAYDI.

Keyingi misolda x o‘zgaruvchisi 4ga teng bo‘lganda siklni to‘xtating va else bloki bilan nima sodir bo‘lishini ko‘ring:



for x in range(5):
     if x == 4: break
     print(x)
else:
     print(“Yakuniga yetdi”) 

Sikl ichida sikl ishlatish
"Ichki sikl" "tashqi sikl" ning har bir iteratsiyasi uchun bir marta bajariladi:

Dasturlashtillari = [“Java”, “Python”, “C++”]
Sohalar = [“Machine learning”, “NLP”, “Information retrieval”]

for x in dasturlashtillari:
      for y in sohalar:
            print(x, y)    		 

Ushbu misolda dasturlashTillari to‘plami iteratsiya bo‘lganda, bir marta sohalar to‘plami ham iteratsiya bo‘ladi. sohalar to‘plami dasturlashTillari to‘plami sikli ichidagi sikl holatida ishlatildi.

Python iteratorlari (takrorlanuvchilari)
Iterator - bu sanash mumkin bo‘lgan qiymatlarni o‘z ichiga olgan obyekt hisoblanadi. Iterator takrorlanadigan obyekt, ya’ni siz barcha qiymatlarni birma bir chop etishingiz mumkin.
Python dasturlash tilida iterator __iter__() va __next__() funksiyalaridan tashkil topgan funksiyalar orqali amalga oshiriladigan obyekt hisoblanadi.

Iterator va iterator bo‘ladigan obyektlar
Ro‘yxatlar, kortejlar, lug‘atlar va to‘plamlar takrorlanadigan obyekt hisoblanadi. Bu obyektlarning barchasi iteratorni olish uchun ishlatiladigan iter() funksiyasiga ega. Misol uchun kortejdan iteratorni funksiyasi orqali har bir qiymatni chop etish jarayoni quyidagicha bo‘lishi mumkin:

Birinchi, fanlar nomli kortej yaratamiz:
Fanlar = (“fizika”, “matematika”, “dasturlash”)

Kein, fanlar kortejini iter(Fanlar) funksiyaga joylamiz:
Iterator = iter(Fanlar)

Endi print funksiya ichiga next(Iterator) funksiyasini joylasak, Fanlar korteji qimatlarini birma bir ekranga chop etadi:
print(next(Iterator))
print(next(Iterator))
print(next(Iterator))

Kortejda nechta qiymat bo‘lsa next() funksiyasini ham shuncha print qilish kerak. Yuqoridagi Fanlar kortejida 3 ta qiymat bor, shuning uchun next() funksiyasi ham 3 marta yozildi.

Natija:
fizika
matematika
dasturlash

fanlar = (“fizika”, “matematika”, “dasturlash”)
iterator = iter(fanlar)

print(next(itertator))
print(next(itertator))
print(next(itertator))


String (satr)lar ham takrorlanadigan obyektlar hisoblanadi va iteratordan foydalanish mumkin. Quyidagi misolda text string (satr) o‘zgauvchisini har bir qiymatini iterator orqali chop etamiz. 
text = ‘lingvistika’
text_iterator = iter(text)

print(next(text_iterator))
print(next(text_iterator))
print(next(text_iterator))
print(next(text_iterator))
print(next(text_iterator))
print(next(text_iterator))
print(next(text_iterator))
print(next(text_iterator))
print(next(text_iterator))
print(next(text_iterator))
print(next(text_iterator))



Loop orqali iteratordan foydalanish
Yuqoridagi misollarda iterator qiymatini alohida print() funksiyasi orqali amalga oshirdik. Bu ko‘p vaqt va kod yozishni talab qiladigan usul. Bu muammoni loop(sikl) orqali yechish mumkin. 
Kortej(tuple) qiymatlarini for sikli orqali ekranga chop etish misolini ko‘rib chiqamiz.
Birinchi, kortejni qiymatlarini kiritamiz:
kortej = (“kitob”, “daftar”, “qalam”)

keyin, for sikli (loop) orqali kortej qiymatlarini ekranga chop etamiz:\
for x in kortej:
    print(x) 

Natija:
kitob
daftar
qalam

String (satr) qiymatlarini ham sikl (loop) orqali chop etish mumkin.
Birinchi, string berilgan turi bilan o‘zgaruvchi yaratamiz:
satr = kitob 

Keyin, for sikli (loop) orqali satr o‘zgaruvchisini har bir qiymatini ekranga chop etamiz. Bu misolda qiymat harf hisoblanadi.
for y in satr:
    print(y) 

Natija:
k
i
t
o
b
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